Lagkamp for tollerne

Historikk
For å få flere til å begynne å jobbe aktivt med sine tollere, kom raserådet  i 2007 med et forslag om å få i gang en lagkamp. Trøndertollerne var positive til å ta på seg første års arrangement og Tone Noem som på den tiden satt i raserådet var med på utformingen av reglene. Målsettingen var å få med så mange som mulig og det var viktig at dette ble et inkluderende arrangement. Gjeldene regelverk er i utgangspunktet gått ut fra de svenske reglene, men tilpasset norske forhold.

Ansvarlig arrangør:
Raseråd toller er av styret i NRK gitt fullmakt til å fastsette reglene for lagkampen, likeså forestå evaluering etter arrangementet og forandre/fastsette nye regler når nødvendig. Hvem som er arrangør byttes på mellom regionene/aktivitetsgruppene fra år til år, og raserådet forespør foran hvert år. 

Årets arrangør:

Målsetting:

Lagkampens hovedformål er å få flere til å begynne å jobbe aktivt med sine tollere. Arrangementet er ment å virke rekrutterende og engasjerende, og til å være en introduksjon til jaktarbeid med tolleren med et mål om at flest mulig skal kunne delta. 

Hvem kan være med:

I utgangspunktet skal det stilles med regionslag, men dette kan skape problemer for enkelte områder, da spesielt mtp distriktene. Raserådet mener dermed at vi i årene fremover skal kunne stille med blandete lag, så vel som regionslag. Det ses på som en viktigere målsetting at flest mulig skal kunne delta, fremfor at det bare stilles regionslag. 

Det er ikke tillatt med rene kennellag, minst en hund må være fra en annen oppdretter.

Årets arrangør setter sammen enkeltpåmeldinger til lag. Så fremt det er mulig anbefaler vi at det i alle fall er en erfaren hund/fører på hvert lag.

Hvert lag består av 4 hunder og 4 førere. Det er ikke tillatt å bytte hund underveis eller føre flere hunder på samme lag, men en fører kan stille med to hunder på to forskjellige lag. 

Generelt:

Lagkampen skal foregå med dummyer. Det skal ikke være skudd, av hensyn til uerfarne hunder. Hundene skal være fylt 9 mnd før deltagelse, oppad ingen begrensning. Tisper med løpetid kan ikke delta. 

Momentene bør legges opp slik at de blir publikumsvennlige, da dette også er rekrutterende. 

Det settes ikke krav om avlevering i hånd, men kun å få dummyen over en forhåndsbestemt linje. 

Premier:

Vandrepremie til beste regionslag. (Gullanda)

Premie til beste lag.

Øvrige premieringer til eksempelvis dommerens favoritt, beste søkshund o.l er opp til arrangør å fastsette hvor mange som deles ut, og til hvem. Men raserådet anbefaler at det ikke blir satt opp for mange slike. 

Evaluering:
Raserådet foretar evaluering etter hvert års lagkamp, innspill fra arrangørene og andre aktører er viktig for å få til et regelverk som fungerer for det ståstedet de norske tollerne befinner seg og at vi oppnår målsettingen, flere tollere i jobb.

REGLER

Markering:

To vanskelighetsgrader: lett (10 poeng) og vanskelig (15 poeng).

Startrekkefølgen og vanskelighetsgrad bestemmes innad i laget før start. Maks tre hunder på samme lag får velge samme vanskelighetsgrad.

For å oppnå poeng må hunden ta dummyen over startlinja på egen hånd. Fører kan påvirke hunden til å komme, men får ikke krysse startlinjen.

Det kan forekomme markering på vann eller dobbeltmarkering. Dersom hunden på dobbeltmarkering henter bare den ene av dummyene blir det bare 8 poeng.

Hunden kan sendes så fort dummyen har landet. Eventuelt så fort den andre dummyen har landet på dobbeltmarkering.

Dersom hunden knaller skal den tilbake til starten før den sendes ut på nytt.

Så fort hunden har kommet over startstreken med dummyen eller føreren stopper hunden og dermed nuller, kan neste hund starte. 

Laget har totalt 15 minutter til å gjennomføre markeringsøvelsen for fire hunder. Klokken stoppes ikke mellom ekvipasjene, og heller ikke dersom kasteren må samle inn uavhentet dummy.

For hvert hele minutt som gjenstår av tiden på 15 minutter får laget to (2) bonuspoeng. Tidspoeng gies også uavhengig av om noen av hundene på laget har fått 0.

Arrangøren kan velge at den hunden som utfører tolling momentet ikke gjør landmarkering. Da reduseres tiden til 11 minutter og antallet hunder som kan utføre samme vanskelighetsgrad er to. 

Tollingmomentet:

Tollingmomentet anses å være en viktig del av tollerens arbeidsområde, og bør være med som en del av lagkampen. Minst en hund på hvert lag toller og vannapporterer. Årets arrangør har ansvar for den praktiske utformingen og planleggingen. 

En vanskelighetsgrad, maks 20 poeng, 10 poeng på selve tollingarbeidet, 10 poeng på vannmarkeringen. Dommeren har her anledning til å bruke hele poengskalaen. 

Fremadsending/dirigering

To vanskelighetsgrader: lett (10 poeng) og vanskelig (15 poeng).

Startrekkefølgen og vanskelighetsgrad bestemmes innad i laget før start. Maks tre hunder på samme lag får velge samme vanskelighetsgrad.

Det er ingen regler for hvordan dirigeringsarbeidet skal foregå – det viktigste er at hunden finner dummyen. For å oppnå poeng må hunden ta dummyen over startlinjen på egen hånd. Fører kan påvirke hunden til å komme, men får ikke krysse startlinjen.

Hunden får ikke se de andre hundene arbeide. Det vil være et skjulested i nærheten av startstreken hvor de hundene på laget som ikke jobber skal oppholde seg.  

Dersom en hund som ikke har startet ennå, kommer fram fra skjulestedet får den automatisk 0 poeng. Førerne behøver ikke være skjult, men kan se på de andre på laget sitt.

Laget har totalt 15 minutter til å gjennomføre dirigeringsarbeidet med fire hunder.

For hvert hele minutt som gjenstår av tiden på 15 minutter får laget to (2) bonuspoeng. 

Tidspoeng gies også uavhengig av om noen av hundene på laget har fått 0.

Feltsøket

Det laget som ligger sist sammenlagt starter først på feltsøket, det lager som ligger nest sist starter som nr. to osv. Laget som leder starter til slutt.

Et stort antall dummyer (minst 30 stk) legges ut over et stort område. Hver dummy er verdt 5 poeng. Bare dummyer som hunden har båret over startlinjen er tellende.

Alle 4 hunder på laget stilles opp ved startstreken. Laget bestemmer selv i hvilken rekkefølge hundene skal sendes ut, likeså om flere hunder skal arbeide samtidig og hvilke hunder som skal arbeide samtidig. 

Laget har 15 minutter til å hente inn så mange dummyer som mulig. Førerne får ikke krysse startlinjen bortsett fra når det er ett minutt igjen. Da kan fører gå ut i feltet for å hjelpe sin hund, men for at dummyene skal være tellende må hunden selv bære den over startstreken før tiden er ute.

Laget oppnår 10 bonuspoeng dersom hver hund tar inn minst 2 dummyer, alternativt 5 bonuspoeng dersom hver hund tar inn minst 1 dummy. 

Konkurranse for fører/hund 

Fritt fram for årets arrangør. 

